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Introdução
No iNatural ist ,  um projeto  é  uma forma de
reunir  e  agrupar  um conjunto  de  observações.
Cada projeto  tem sua própr ia  página,  bem
como um bolet im que pode ser  usado para  se
comunicar  com os  membros do  projeto .  

Embora os  projetos  possam ser  úte is  e
benéf icos ,  não é  necessár io  cr iar  ou contr ibuir
para  um projeto  para  usar  o  iNatural ist  de
forma s ignif icat iva .  Fazer  observações  e
ident i f icar  observações  é ,  de  longe,  a  parte
mais  importante  do  iNatural ist .  Se  você  é
novo no iNatural ist ,  cr iar  um projeto  deve ser
um objet ivo  secundár io  ou terc iár io .

Antes  de  dec id ir  cr iar  um projeto ,
recomendamos que você  passe a lgumas
semanas ou meses  usando o  iNatural ist  e  se
tornando um membro at ivo  da  comunidade,
adic ionando regularmente ident i f icações,
comentár ios  e  observações  — esses  são os
aspectos  pr inc ipais  da  p lataforma.  Você deve
estar  bem fami l iar izado com o  iNatural ist
antes  de  cr iar  um projeto .
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Lembre-se  de  que o  sucesso de  um projeto
exige  o  envolv imento dos  membros da  equipe ,
o  que demanda tempo,  energia  e  a lguém
disposto  a  se  dedicar  a  essa  tarefa .  Os
projetos  no  iNatural ist  podem ser  pontuais ,
como uma biobusca/biobl i tz  em um f inal  de
semana,  ou contínuos ,  como projetos  de
monitoramento de  longo prazo.

Neste  guia ,  i remos expl icar  como cr iar  um
projeto  na  p lataforma,  quais  seus  formatos  e
conf igurações  para  atender  os  seus  objet ivos .  

2



P O R  Q U E  D E V O  C R I A R  U M  P R O J E T O ?
Se o  seu objet ivo  ao  in ic iar  um projeto  é  s implesmente
manter  um registro  de  todas  as  observações  fe itas  em
uma determinada área geográf ica ,  você  pode achar  que
usar  os  f i l tros  na  página Explorar  é  suf ic iente  para  as
suas  necess idades.  Por  exemplo,  se  você  quiser  apenas
registrar  todas  as  p lantas  do  estado do Rio  de  Janeiro ,
pode usar  a  página Observações  f i l trada por  táxon:
Plantae e  loca l :  R io  de  Janeiro .  Ex istem muitos  loca is
com l imites  def in idos  no iNatural ist ,  mas se  prec isar
adic ionar  um novo loca l  (por  exemplo,  um parque loca l ) ,
pr imeiro  prec isa  ter  pelo  menos 50 observações
ver i f icáveis  ou so l ic i tar  a  adição para  um curador .

Se  você  deseja  dar  v is ib i l idade públ ica  a  essa  busca,  um
projeto  de  Coleção  pode ser  usado nesses  casos,  mas não
é necessár io  cr iar  um.  Cr iar  e  manter  um projeto  de
sucesso ex ige  engajamento e  d ivulgação constantes  —
cert i f ique-se  de  que você  pode dedicar  o  tempo e  a
energia  necessár ios  ao  projeto .

A seguir ,  trazemos a lguns motivos  para  cr iar  projetos  na
plataforma.
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Alguns motivos  para  a  cr iação de  projetos :

P a r a  a c o m p a n h a r  e  e x i b i r  u m  c o n j u n t o  d e
o b s e r v a ç õ e s  -  Se você deseja  ter  uma página centra l
que ex iba  todas  as  observações  fe itas  em um local ,  ou
todas  as  observações  fe itas  por  um grupo (como uma
turma ou um grupo de amigos  em uma v iagem),  ou
talvez  todas  as  borboletas  do  seu país ,  então um
projeto  de  Coleção ser ia  uma boa opção.  Qualquer
observação que atenda aos  requis itos  do  projeto  será
exib ida  na  página do  projeto .

P a r a  r e a l i z a r  u m a  b i o b u s c a / b i o b l i t z  -  Uma biobusca é
um esforço  para  registrar  o  máximo de espécies
possível  dentro  de  um espaço e  per íodo de  tempo
designados.  Use um projeto  de  Coleção para
acompanhar  as  observações  de  uma dessas  ações .

Pa r a  s e  c o m u n i c a r  c o m  o s  p a r t i c i p a n t e s  d o  p r o j e t o  -
Se você deseja  recrutar  at ivamente part ic ipantes  e
comunicar  atual izações  a  e les  sob a  marca/ logot ipo  de
uma ou mais  organizações,  um projeto  é  apropr iado.
Quase todos  os  projetos  bem-sucedidos  no iNatural ist
devem-se ao  esforço  dedicado do l íder  do  projeto  em
cult ivar  um senso de  comunidade dentro  do
iNatural ist  e ,  muitas  vezes,  também pessoalmente!
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Isso  acontece adic ionando ident i f icações,  comentár ios  e
postagens no bolet im dentro  do  seu projeto  e ,  de  modo
geral ,  part ic ipando at ivamente da  comunidade para
incent ivar  mais  at iv idades  em sua área de  interesse.  Se
você cr iar  um projeto ,  mas não for  at ivo  no  iNatural ist ,
provavelmente e le  não receberá  muita  atenção.
Considere  recrutar  administradores ,  gerentes  ou
curadores  adic ionais  para  o  seu projeto  para  a judar  com
ident i f icações  e  construção de  comunidade.

P a r a  v i s u a l i z a r  c o o r d e n a d a s  p r i v a d a s  -  A f i l tragem na
página Explorar  não ex ibe  atualmente observações
com coordenadas pr ivadas  ou ocultas .  Você pode cr iar
um projeto  de  Coleção e ,  dependendo da se leção do
usuár io  ao  part ic ipar  do  projeto ,  isso  pode permit ir
que administradores ,  gerentes  e  curadores  do  projeto
vejam as  coordenadas reais  de  loca is  ocultos  e
pr ivados.  Isso  requer  mais  atenção,  so l ic i tando aos
usuár ios  que part ic ipem do projeto  e  poss ive lmente
alterem suas  conf igurações  de  pr ivac idade,  bem como
ver i f icando a  prec isão das  loca l izações .
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P a r a  c o l e t a r  d a d o s  a d i c i o n a i s  -  Você pode querer
coletar  dados que estão presentes  em anotações  nas
observações.  Por  exemplo,  estágio  de  v ida,  sexo,
presença de  f lores  e  frutos  ou até  se  o  organismo
está  v ivo  ou morto .  Dependendo do escopo do projeto ,
o  mapeamento dessas  informações complementares
podem ser  de  grande importância .

Pa r a  s e l e c i o n a r  o b s e r v a ç õ e s  q u e  n ã o  p o d e m  s e r
e n c o n t r a d a s  a t r a v é s  d o s  f i l t r o s  d a  p á g i n a  d e
O b s e r v a ç õ e s  -  tente  pensar  a lém de projetos
baseados apenas em locais/táxons.  Por  exemplo,  o
projeto  F irst  Known Photographs of  L iv ing Specimens
faz  um ót imo trabalho ao  reunir  d iversas  observações
dos pr imeiros  registros  em v ida  de  uma espécie  e  que
não ser iam encontradas  por  meio  de  f i l tros  de  busca
tradic ionais .

Tendo isso  em v ista ,  caso  dê  in íc io  na  cr iação de  um
projeto ,  sa iba  que ex istem 2  t ipos  atuais  de  projetos  e
um t ipo  ant igo  (descont inuado) :  Co leção,  Guarda-Chuva e
Tradic ional .  Os  projetos  do  t ipo  Tradic ional  não são mais
pass íve is  de  cr iação no iNatural ist ,  mas a inda podem ser
encontrados at ivos  (ex :  O b s e r v a ç ã o  d a  S e m a n a  d a  R B N ) .
Por  isso ,  i remos abordar  apenas os  2  t ipos  v igentes
nesse guia  (C o l e ç ã o  e  G u a r d a - C h u v a ) .  Os  caminhos para  o
botão de  cr iação de  projetos  são:  C o m u n i d a d e  >  P r o j e t o s
ou passar  o  mouse na F o t o  d e  P e r f i l  >  P r o j e t o s .
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Um projeto  de  Coleção é ,  em essência ,
uma pesquisa  sa lva  na  aba Explorar ,  com
um visual  atraente  e  recursos  úte is  de
divulgação,  como um banner  e  um ícone e
um bolet im que pode ser  usado para  se
comunicar  com aqueles  que acompanham
o projeto .  

Ao cr iar  um projeto  de  Coleção,  você
escolherá  um conjunto  de  requis itos  para
o projeto ,  como táxons,  loca l ( is ) ,
usuár ios ,  datas  e  n íve l  de  qual idade.
Sempre que a  página do  projeto  for
carregada,  o  iNatural ist  real izará  uma
busca rápida  e  ex ib irá  todas  as
observações  que correspondem aos
requis itos  do  projeto .

As  conf igurações  dos  projetos  de  co leção
são d iv id idas  em diferentes  partes  e
iremos expl icar  cada uma nas  próximas
páginas .

P R O J E T O S
D E  C O L E Ç Ã O
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N o m e  -  Importante  def in ir  um nome,
pois  será  também ref let ido  no URL do
projeto  (pode f icar  ocultado na página
do projeto)
Í c o n e  -  Opc ional  e  de  preferência
quadrado (no  mínimo 72px x  72px)
B a n n e r  -  Opc ional  e  de  preferência
retangular  ( idealmente 760px x
320px)
R e s u m o  -  Centra l iza  as  informações
pr inc ipais  (descr it ivo  do  projeto ,
redes  soc ia is ,  s i tes . . . )
C o r  d e  f u n d o  -  O  padrão iNat  é  verde
c laro ,  mas também pode ser
adic ionada uma cor  específ ica

1

D e t a l h e s  d o  p r o j e t o



P a i n e l  d e  c l a s s i f i c a ç ã o  -  Uma
atual ização que surgiu  em 2026 é  a
poss ib i l idade de  ocultar  o  painel  na
página in ic ia l  do  projeto  que mostra
os  usuár ios  com mais  observações,
top espécies  observadas e  af ins .  A
ideia  é  não gerar  um senso de
competição desnecessár io  para  os
projetos ,  focando exc lus ivamente na
part ic ipação.
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R e q u i s i t o s  d e  o b s e r v a ç ã o
I n c l u i r  t á x o n s  -  Escolha  1  ou  mais
táxons (musgos,  aves ,  abelhas,  etc . )
de  qualquer  n íve l  taxonômico.  Deixar
este  campo em branco s ignif ica  que o
projeto  inc lu irá  observações  de  todos
os  táxons que atendam aos  demais
requis itos  do  projeto .

I n c l u i r  l o c a i s  -  Escolha  1  ou  mais
locais  do  iNatural ist .  Deixar  este
campo em branco s ignif ica  "todos  os
locais" .  Observações  com um c írculo
de prec isão grande,  ou  com
geopr ivac idade def in ida  como Oculta
ou Pr ivada,  podem não aparecer  em
locais  pequenos,  a  menos que as
conf igurações  do  projeto  permitam
que os  usuár ios  conf iem aos
administradores  a  ocultação de  loca is .  
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I n c l u i r  u s u á r i o s  -  Usuár ios
específ icos  cujas  observações  você
gostar ia  de  inc lu ir  em seu projeto .  O
projeto  ex ib irá  apenas as  observações
fe itas  por  esses  usuár ios ,  desde que
atendam aos  demais  requis itos  do
projeto .  Você pode adic ionar  vár ios
usuár ios .  Não adic ione usuár ios  se
est iver  usando a  conf iguração A p e n a s
m e m b r o s  d o  p r o j e t o .  Caso  ambas as
opções  estejam selec ionadas,  o
projeto  ex ib irá  apenas as  observações
dos usuár ios  l istados  na  seção
"Usuár ios" .

F i l t r o s  d e  E x c l u s ã o  -  Use-os  para
exc lu ir  táxons,  loca is  ou usuár ios  dos
cr itér ios  que você  escolheu ac ima.  Por
exemplo,  no  caso de  táxons,  você  pode
cr iar  um f i l tro  de  táxon para
Borboletas  e  Mar iposas  (Ordem
Lepidoptera)  e ,  em seguida,  cr iar  um
fi l tro  de  exc lusão para  o  táxon
Borboletas  (Superfamí l ia
Papi l ionoidea) .  Isso  fará  com que o
projeto  ex iba  apenas mariposas  e  não
borboletas .
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A p e n a s  m e m b r o s  d o  p r o j e t o  -  Marque
esta  ca ixa  para  inc lu ir  apenas as
observações  fe itas  por  usuár ios  que
se inscreveram no seu projeto .  Não
adic ione contas  em I n c l u i r  u s u á r i o s
se est iver  usando esta  conf iguração.
Caso ambas as  opções  estejam
selec ionadas,  o  projeto  ex ib irá  apenas
as  observações  dos  usuár ios  l istados
na seção “Usuár ios” .

C o m  a n o t a ç ã o  -  Isso  permite  inc lu ir
observações  que possuem anotações
de um atr ibuto  específ ico  (por
exemplo,  estágio  de  v ida)  ou de  um
atr ibuto  e  va lor  específ icos  (por
exemplo,  estágio  de  v ida  =  adulto) .
Atualmente,  há  um l imite  de  um f i l tro
de anotação por  projeto .  Não
selec ione esta  opção a  menos que seu
projeto  se ja  especif icamente para
coletar  dados desse t ipo .
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Q u a l i d a d e  d o s  d a d o s  -  Se lec ione o(s )
Grau(s)  de  Qual idade das  observações
que você  gostar ia  de  inc lu ir  em seu
projeto .  Não se lec ionar  nada s ignif ica
"todos  os  Graus de  Qual idade" .

T i p o  d e  m í d i a  -  Se lec ione o  t ipo  de
mídia  para  que uma observação se ja
inc lu ída  em seu projeto .  Para
observações  com fotos  e/ou sons,
se lec ione “Qualquer” .  A  se leção “Tem
foto  e  som” l imita  apenas para
observações  com as  duas  mídias
inc lusas .

M e i o s  d e  E s t a b e l e c i m e n t o  -  A ltere
esta  opção se  desejar  que seu projeto
inc lua  apenas táxons nat ivos  ou
introduzidos .



D a t a  d a  o b s e r v a ç ã o  -  Se lec ione uma
única  data,  um intervalo  de  datas  ou
o(s)  mês(es)  do  ano em que as
observações  devem ser  fe itas  para
serem inc lu ídas  em seu projeto :

1  -  Q u a l q u e r / E x a t o :  "Qualquer"  s ignif ica
que todas  as  observações  que atendam
aos demais  requis itos  do  projeto  serão
inc lu ídas ,  independentemente da  data
em que foram observadas.  "Exato"
s ignif ica  que a  observação deve ter  uma
data específ ica .

2  -  I n t e r v a l o :  As  observações  devem ter
uma data  de  observação dentro  do
intervalo  especif icado aqui .  Por  padrão,
o  se letor  de  datas  também adic iona a
hora  atual  e  o  fuso horár io  da  sua conta
no formato A A A A - M M - D D  H H : M M  H H : M M .  
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Por  exemplo ,  o  intervalo  de  datas  de  2  de
janeiro  de  2025,  16h45 (UTC/GMT -8:00)  e
vai  até  12  de  janeiro  de  2025,  18h57
(UTC/GMT -8:00) .  Você  pode editar  essas
datas ,  horár ios  e  fusos  horár ios  de
acordo com suas  necess idades.  Você
também pode remover  todas  as
informações  de  hora  e  fuso horár io  e
deixar  apenas as  datas ,  se  quiser  contar
dias  inte iros .  Se  você  quiser  inc lu ir  um
horár io ,  também deverá  inc lu ir  as
informações  de  fuso horár io .

3  -  M e s e s :  Se lec ione um ou mais  meses
do ano.  O  projeto  inc lu irá  todas  as
observações  com datas  de  observação
nesses  meses,  independentemente do
ano.  

Após conf igurar  os  requis itos  de
observação,  é  poss íve l  c l i car  no  botão de
pré-v isual ização,  que levará  a  uma
página com todas  as  observações  que
atendem aos  requis itos  do  seu projeto .
Esta  é  uma boa maneira  de  testá- las  e
garant ir  que suas  conf igurações  estejam
corretas  antes  de  sa lvá- las .
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C o n f i a n ç a  -  Esta  opção permit irá  que
pessoas  que ader iram ao seu projeto
conf iem nos  administradores  para  que
acessem as  coordenadas ocultas  das
observações.  Os  membros  do  projeto
poderão conceder  acesso às
coordenadas ocultas  de  qualquer  das
suas  observações  que aparecem neste
projeto ,  ou  apenas às  observações
que são obscurec idas  devido ao  grau
de ameaça dos  táxons.  Isso  também
irá  not i f icar  todos  os  membros
conf iantes  do  projeto  todas  as  vezes
que você  mudar  os  requis itos  de
observação do projeto ,  para  que e les
possam reaval iar  se  querem cont inuar
a  conf iar  no  projeto  dadas  as  novas
exigências .

1 6

3

M e m b r o s



A d m i n i s t r a d o r e s  -  Esta  opção
permit irá  que usuár ios  se lec ionados
pelo  cr iador  do  projeto  tenham acesso
a TODAS as  conf igurações .  Apenas
membros do  projeto  podem se  tornar
administradores .  Quando um projeto
tem mais  de  um administrador ,  é
poss íve l  a l terar  quem é  o  propr ietár io
do projeto  (ação apenas real izada pelo
atual ) .  O  propr ietár io  é  o  único  que
pode exc lu ir  o  projeto  e  transfer ir  a
propr iedade para  outro  usuár io .
A n t e s  d e  t o r n a r  a l g u é m
a d m i n i s t r a d o r  o u  p r o p r i e t á r i o ,  é
i m p o r t a n t e  a v a l i a r  a  a ç ã o  c o m
c a u t e l a ,  j á  q u e  i s s o  p o d e  a l t e r a r  o s
r u m o s  d o  p r o j e t o  e  o  m o d o  c o m o  s u a
g e s t ã o  é  f e i t a .
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Se você  deseja  reunir ,  comparar  ou
promover  um conjunto  de  projetos
existentes ,  um projeto  Guarda-Chuva é  a
solução ideal .  Por  exemplo ,  o  Desaf io
Mundia l  da  Natureza Urbana e  a  Grande
Biobl i tz  do  Hemisfér io  Sul ,  que compi lam
centenas de  projetos  de  Coleção.  Dessa
forma,  qualquer  pessoa podia  comparar  e
contrastar  as  informações  de  cada
projeto  loca l .

Até  500 projetos  podem ser  compi lados
por  um projeto  Guarda-chuva.  Esse
projetos  têm apenas um nível  de
subprojetos .  As  conf igurações  dos
projetos  Guarda-Chuva são iguais  aos
projetos  de  Coleção,  com exceção da
seção Requis itos  de  Observação,  que
será  expl icada na próxima página.

PROJETO
GUARDA-CHUVA

18
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I n c l u i r  p r o j e t o s  -  Esta  opção
permit irá  que escolher  os  projetos  de
Coleção para  compor  o  Guarda-Chuva
(é  poss íve l  se lec ionar  ao  escrever  o
nome do projeto  ou inser ir  a  URL) .
Nessa seção também é poss íve l
se lec ionar  a  opção de  mostrar  os
projetos  como bandeiras  no  mapa
(mais  v isual )

C l a s s i f i c a ç ã o  -  Nesta  seção é  poss íve l
ordenar  os  projetos  por  ordem
alfabét ica  ou pela  contagem
(crescente  ou decrescente)
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A m a z i n g  A b e r r a n t s  ( A b e r r a n t e s
I n c r í v e i s )  -  Este  projeto  tem como
objet ivo  agrupar  registros  de  organismos
com coloração aberrante.  Neste  caso,
uma “aberração”  refere-se  a  formas de
coloração únicas  ou incomuns de
natureza genét ica .  Geralmente,  isso  se
refere  a  indiv íduos  leuc íst icos  e  a lb inos,
mas também inc lu i  outras  anomal ias
nomeadas,  como melanismo,  er i tr ismo e
"aberrações  não-c lass i f icadas" .
G inandromorfos ,  embora raros ,  também
são considerados neste  projeto .

E X E M P L O S  D E  P R O J E T O S
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A n t - B u t t e r f l y  I n t e r a c t i o n s  /  B o r b o l e t a s -
f o r m i g u e i r a s  -  Um projeto  focado em
Histór ia  Natural ,onde o  objet ivo  é
sumarizar  os  registros  de  interações  de
borboletas  formigueiras  das  famí l ias
Lycaenidae e  Riodin idae (Lepidoptera) ,
bem como,  suas  p lantas  hospedeiras  e
formigas  atendentes .  Com estes
registros ,  o  projeto  tem gerado uma
interessante  v isão  sobre  a  rede g lobal  de
interações  borboleta-formiga-plantas .
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F i r s t  K n o w n  P h o t o g r a p h s  o f  L i v i n g
S p e c i m e n s  ( P r i m e i r a s  f o t o g r a f i a s
c o n h e c i d a s  d e  e s p é c i m e s  v i v o s )  -  Este
projeto  fo i  concebido para  apresentar  as
pr imeiras  fotograf ias  conhecidas  de
espécimes v ivos  de  qualquer  espécie .
Neste  caso,  o  termo "pr imeiras
conhecidas"  refere-se  às  pr imeiras
fotograf ias  conhecidas  de  uma espécie
em qualquer  lugar  e  não apenas às
pr imeiras  fotograf ias  submetidas  ao
iNatural ist .
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O b s e r v a ç ã o  d a  S e m a n a  d a  R B N  -  Um
projeto  cr iado por  nós  da  Rede Bras i le ira
de Natural istas  para  agrupar  nossa
seleção de  observações  que são
publ icadas  no nosso perf i l  do  Instagram
@rbnatural istas .  Toda sexta-fe ira  é
publ icada uma nova escolha,  que não
possui  cr i tér ios  r íg idos  de  escolha,
portanto  qualquer  observação pode ser
escolh ida,  desde que seja  do  Bras i l .
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#InverteFest  -  Este  é  um exemplo  de
projeto  que tem como pr inc ipal  objet ivo
celebrar  e  va lor izar  a  fauna de
invertebrados,  tão  d iversa  e  tão
fantást ica ,  mas tão  desconhecida  e  tão
pouco valor izada.  O  #InverteFest
acontece três  vezes  por  ano:  nos  ú lt imos
7  d ias  de  abr i l ,  de  agosto  e  de  dezembro.
Para  cada evento,  é  cr iado um novo
projeto ,  portanto  para  part ic ipar ,  o
usuár io  deve fazer  parte  de  cada um
deles .



G E R E N C I A M E N T O  E  D I V U L G A Ç Ã O
D O S  P R O J E T O S
M e l h o r e s  p r á t i c a s  p a r a  o  g e r e n c i a m e n t o  d e  p r o j e t o s

Comunique c laramente a  just i f icat iva  do  projeto  à
comunidade (por  exemplo,  conf irmando registros
histór icos ,  adic ionando novas  espécies  à  l ista  e  etc . )

  

Esteja  d isposto  a  se  dedicar  à  curador ia  dos  dados e  à
comunidade

  

Recrute  administradores ,  moderadores  ou curadores
para  o  seu projeto  para  a judar  com ident i f icações  e
construção da  comunidade

  

Promova concursos  com recompensas  modestas  ou
organize  encontros ,  dependendo da escala  do  seu
projeto

  

Reconheça os  membros da  comunidade por  suas
descobertas

2 5
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I d e i a s  p a r a  a t i v i d a d e s  d e  d i v u l g a ç ã o  d o  p r o j e t o

Uti l ize  outras  formas de mídia  soc ia l  e  eventos
virtuais  para  ampl iar  o  a lcance e  recrutar  e  or ientar
at ivamente novos  part ic ipantes

Acompanhe as  estat íst icas  do  projeto  e  d ivulgue-as
por  meio  de  redes  soc ia is  e  tradic ionais  para
incent ivar  a  part ic ipação

Promover  a  v is ib i l idade do projeto  na  comunidade:
cartazes,  art igos  de  jornal ,  apresentações  em eventos
comunitár ios ,  etc

Organize  eventos :  inventár ios  comunitár ios  de
parques loca is ,  b iobuscas  e  outras  ações  inc lus ivas

Estabelecer  contato  com grupos de  conservação
relevantes,  autor idades  regionais  e  especia l istas
locais  e  g lobais  para  conf irmar  a  ident i f icação das
espécies

Trabalhe com pais  e  educadores  para  envolver  os
jovens.  Esse  t ipo  de  ação pode mobi l izar  apoio  para
um projeto  de  c iênc ia  c idadã na comunidade
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C o n s i d e r a ç õ e s  f i n a i s  s o b r e  o  t ó p i c o
 
A  cr iação de  posts  no  B o l e t i m  d o  P r o j e t o  é  uma forma de
centra l izar  informações do  projeto  na  própr ia  p lataforma
(sem a  necess idade de d ivulgar  v ia  outras  redes  soc ia is ) .

Os  posts  são no mesmo formato de  uma art igo  de  b log
comum, onde é  poss íve l  escrever  um t ítu lo  e  um texto
(com l inks ,  imagens e  af ins) .  O  formato padrão de  textos
na p lataforma iNatural ist  é  HTML,  então é  necessár io  um
conhecimento básico  da  l inguagem para  conseguir
redig ir  nessa formatação.  A lém disso,  também é poss íve l
at ivar  ou desat ivar  os  comentár ios  para  sua postagem.

Antes  de  publ icar ,  é  recomendado sa lvar  o  rascunho para
revisar  e  ver i f icar  se  não há mais  a lterações  a  serem
feitas .

Os  posts  podem ser  para  informar  sobre  uma biobusca,
parabenizar  um usuár io  pelo  número de  observações
alcançadas no projeto  e  af ins .  É  apenas mais  um recurso
para  d ivulgar  e  auxi l iar  no  gerenciamento do projeto  e  da
comunidade.
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P E R G U N T A S
F R E Q U E N T E S

O s  p r o j e t o s  p o d e m  s e  s o b r e p o r ?

Sim.  Os  projetos ,  na  prát ica ,  são  grandes
f i l tros  de  dados.  De uma forma geral ,  os
dados compi lados  em um projeto  podem
ser  compi lados  em diversos  outros
projetos .  Exemplo :  Um projeto  que
compi la  dados de  Aves  do  estado da
Bahia  também contém dados de  um
projeto  que compi la  dados de  Aves  do
Brasi l  todo.  Isso  não afeta  nenhum
projeto  e  não prejudica  em nada os  dados
que são obt idos .

Importante  ressaltar  que é  interessante
ver i f icar  a  ex istência  de  projetos  que
tenham uma ideia  s imi lar  à  sua,  para  não
cr iar  mais  de  um com o  mesmo propósito .
Somar forças  é  o  melhor  caminho.

1



2 9

Q u a l q u e r  p r o j e t o  p o d e  a d i c i o n a r
m i n h a s  o b s e r v a ç õ e s ?

2  -  3

Depende das  conf igurações  do  projeto  e
do seu perf i l .  Acessando seu Perf i l  >
Conteúdo & Exib ição,  é  poss íve l  a l terar
essa  conf iguração em re lação aos
projetos .  Desde qualquer  projeto  pode
adic ionar  suas  observações  até  nenhum
(só você  pode adic ionar  suas  observações
em um projeto) .

P o d e  e d i t a r  u m  p r o j e t o  d e p o i s  d e
s u a  c r i a ç ã o ?

Sim,  os  projetos  são pass íve is  de  edição
após sua cr iação.  Em alguns casos,  como
em projetos  com datas  del imitadas  (ex :
eventos  g lobais  -  DMNU ou GSB) ,  os
requis itos  das  observações  não podem
ser  a lterados  após  o  in íc io  do  evento.  Já
os  projetos  cont ínuos  são editáveis  a
todo momento.
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Para mais  informações sobre  projetos  no
iNatural ist :

I n t r o d u ç ã o  s o b r e  p r o j e t o s  n a  p l a t a f o r m a :
h t t p s : / / h e l p . i n a t u r a l i s t . o r g / e n / s u p p o r t / s o l
u t i o n s / a r t i c l e s / 1 5 1 0 0 0 1 7 6 4 7 2 -
u n d e r s t a n d i n g - p r o j e c t s - o n - i n a t u r a l i s t

C o m o  c o n f i g u r a r  p r o j e t o s  n a  p l a t a f o r m a :
h t t p s : / / h e l p . i n a t u r a l i s t . o r g / e n / s u p p o r t / s o l
u t i o n s / a r t i c l e s / 1 5 1 0 0 0 1 7 6 6 9 9

https://help.inaturalist.org/en/support/solutions/articles/151000176472-understanding-projects-on-inaturalist
https://help.inaturalist.org/en/support/solutions/articles/151000176472-understanding-projects-on-inaturalist
https://help.inaturalist.org/en/support/solutions/articles/151000176472-understanding-projects-on-inaturalist
https://help.inaturalist.org/en/support/solutions/articles/151000176699
https://help.inaturalist.org/en/support/solutions/articles/151000176699
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